INDICAZIONI GENERALI PER IL VOSTRO ARTWORK DIGITALE

CHECKLIST (Siete pregati di fornircela debitamente

‘7\'®
—_—
Z-CARD

compilatall!l)

Confermate i vostri dati con una firma e comunicateci le vostre indicazioni tecniche.

Azienda:

Persona di contatto/ Telefono:

Progetto/ Cliente:

1. a) Fornitura dati CD Rom FTP Server
b) Formato dati (Quark, PDF):
2. Prova digitale fornita Si NO — Sono consapevole che Z-
(Chromalin) CARD® non si prende alcuna
responsabilita per il risultato finale del
colore
3. Spazio per il riquadro PTN Si NO — La posizione del riquadro PTN
inserito verra stabilita da Z-CARD®

4. Posizionamento dell'inserto
Vedere delucidazioni nelle pagine
seguenti

stesso verso

Un CAMPIONE ( = stampa dei lati anteriore e posteri
posizionate) & strettamente obbligatorio! Senza cam

Entrambi | lati nello

Un lato dritto ed uno
sottosopra

ore con le copertine correttamente
pione non verra lanciata la stampa.

Formato (vedere preventivo):

Misure (vedere preventivo):

Stampa (4-c, b/n, Pantone):

Quantita:

Particolarita:

Informazioni:

Inserisca il suo nome in
stampatello:

Luogo/ Data e Firma:
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Z-CARD

Importanti informazioni per il vostro Design Z-CARD ®

Siete pregati di richiedere i nostri modelli digita li!

Potete ricevere i modelli digitali dei nostri prodotti Z-CARD® per E-mail in Quark Xpress, Freehand
e lllustrator per Macintosh. | dati in Quark Xpress possono essere elaborati anche con programmi
grafici come InDesign.

| ) CREAZIONE DI UNA Z-CARD®

Vi preghiamo di tenere presenti i seguenti suggerimenti per il Design della vostra Z-CARD®:

1. Posizione delle Copertine

Le Z-CARD® possono essere aperte e lette in diversi modi, per cui vi preghiamo di specificare la
posizione delle copertine anteriore e posteriore. Generalmente la copertina in basso a sinistra
corrisponde alla copertina “anteriore” e quella in alto a destra alla copertina “posteriore”.

IMPORTANTE!

1. Una volta incollata, la copertina sporge di 4 mm oltre le piegature. Vi
preghiamo di tenerlo presente quando posizionate il testo.

2. In entrambe le posizioni in cui vengono incollat e le copertine,
anteriore e posteriore, € richiesto che venga lasci  ata una superficie
bianca (in cui dunque non venga applicato alcun inc hiostro), di modo
che l'effetto della colla dia un risultato ottimale

Numero pari o dispari delle colonne

L'inserto con un numero PARI di colonne ha le copertine posizionate come nel disegno sopra. Lo
spazio scuro su questo diagramma si chiama “Quick reference panel”’. Queste sono le parti piu
velocemente accessibili e che saltano piu facilmente all'occhio — le informazioni importanti vengono
messe maggiormente in rilievo se piazzate in questa posizione.

L'inserto con un numero DISPARI di colonne ha una copertina per lato, di conseguenza entrambi i
lati dell'inserto hanno un “Quick Reference Panel”.

2. Posizionamento di entrambi i lati dell'inserto

| lati dell'inserto possono essere stampati 0 entrambi nello stesso verso, o uno dritto ed uno
sottosopra. L'inserto stampato nello stesso verso su entrambi i lati mantiene la stessa direzione di
lettura di un giornale. Nell'altro caso, in cui dunque il lato posteriore sia stampato sottosopra, la
lettura della Z-CARD® risulterebbe ugualmente facile e divertente, poiché basterebbe una semplice
rotazione della card invece che da destra verso sinistra (o vice-versa) dall’alto in basso.

Nel caso in cui doveste avere bisogno di ulteriori delucidazioni relativamente a questo punto, vi
preghiamo di non esitare a contattarci.

3. Lasciare uno spazio per il nostro numero di brev  etto (PTN) ed il logo Z-CARD®
I PTN e il nostro “Patented Trademark Notification” ed & apposto
su tutti i nostri prodotti Z-CARD®.
Vi preghiamo di predisporre uno spazio per le indicazioni sul
nostro brevetto segnalandolo sul vostro inserto con “ptn.-Box”.
In questa posizione verra collocato il nostro riquadro PTN.
Le dimensioni standard sono:
44 mm x 17 mm oppure 35 mm x 12 mm
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4. Evidenziare le linee guida di copertine ed inser ti (tolleranza di 3mm)

Le COPERTINE vengono tagliate con un particolare stampo che permette di creare dei perfetti

angoli arrotondati. Questo processo ha una “tolleranza” (o possibile variazione) di 3 mm, quindi:

- Assicuratevi che ogni contenuto importante si trovi a 3 mm dai bordi delle copertine.
Evitate di inserire bordi o cornici nella parte piu esterna delle copertine, poiché potrebbero
apparire irregolari quando vengono tagliate.
Nel caso di una Z-Card® PowerPocket calcolate uno spazio di almeno 10 mm nella parte
superiore della taschina esterna, in cui generalmente viene creato un semicerchio per
permettere di estrarre meglio il contenuto.

Attorno alllINSERTO devono essere mostrate le linee guida (dei tratteggi per indicare dove deve
avvenire il taglio).
Tenete inoltre presente che:
Le piegature hanno un gioco di 2 mm. Assicuratevi dunque che il contenuto di ogni singolo
riquadro o colonna si trovi a circa 2,5 mm da dove sara prevista la piegatura.
Le copertine sporgono di 2 mm oltre le piegature dell'inserto. Assicuratevi che il testo sia
posizionato ad una distanza tale da non esserne nascosto. Consigliamo di prevedere una
distanza di almeno 3,5 mm sia dai bordi dell'inserto che delle copertine.
Cosi come per le copertine, evitate di inserire bordi o cornici nella parte pitu esterna degli
inserti, poiché potrebbero apparire irregolari quando vengono tagliati.

5. Eliminare i colori indesiderati dai files Quark
Al fine di evitare degli inutili costi aggiuntivi,vi preghiamo di eliminare dai files Quark qualsiasi
colore superfluo.

6. Zone con eccessiva concentrazione d’ inchiostro su carta standard (70gsm Ambergraphic)

Il nostro inserto standard corrisponde a 70 gsm — percio aree con un quantitativo “eccessivo” di
inchiostro potrebbero vedersi troppo in trasparenza sull’altro lato dell'inserto.

Questo puo essere evitato utilizzando una carta con una grammatura superiore.

7. Pantone — Colore particolare

Il PMS (Pantone Matching System) dovrebbe essere utilizzato per la definizione di un colore in
particolare, per esempio colori corporativi o che si vogliono maggiormante accentuare.

L'utilizzo del pantone vi permette un risultato ottimale del colore e riduce al minimo il rischio di
ottenere una variazione di tonalita, come pud avvenire nel processo a 4 colori, sebbene la possibile
variazione sia minima.

8. Scritte

Tenete presente che un testo molto piccolo (in particolare bianco) potrebbe risultare sfuocato o
difficile da leggere. Per ragioni di leggibilita dunque non includete un testo colorato inferiore ai 6
punti di dimensione, o in negativo (testo bianco su fondo colorato) inferiore ad 8 punti.
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Il ) FORNITURA DEI DATI

Vi preghiamo di inviarci il seguente materiale:

1. CheckKlist (firmata)

2. Datiin formato digitale (CD-ROM o sito FTP)

3. Prova colore digitale (Chromalin)

4. Campione/ Fac-Simile (stampa dei lati anteriore e posteriore con le copertine
correttamente posizionate)

1. Checklist
Vi preghiamo di stampare la Checklist in prima pagina e di farcela pervenire compilata assieme al
materiale che ci invierete.

2. Files PDF ad alta risoluzione 1.200 dpi (zippat i)

Files PDF con 1.200dpi

Per ottenere un risultato di stampa ottimale necessitiamo di files PDF che abbiano una risoluzione
di 1.200dpi, dimensione 100%. Con una risoluzione inferiore immagini e testi potrebbero apparire
“economici” e poco eleganti.

Fornire files separati per copertine e inserti

Abbiamo bisogno che ci vengano forniti files separati perché spesso le copertine e gli inserti
vengono stampati su macchinari differenti. Vi preghiamo percio di rispettare rigorosamente tale
indicazione.

3. Files aperti

E’ possibile fornire anche files aperti quali Quark Xpress, Freehand, Illustrator, ma in tal caso siete
pregati di comunicarcelo tempestivamente . Questo ci permettera di discutere coni i nostri grafici
se i programmi e le versioni da voi utilizzate siano compatibili con i nostri macchinari. Il tutto al fine
di evitare complicazioni e ritardi nel momento della verifica e dell’approvazione del lavoro digitale.

In caso di fornitura dei dati in formato Quark, vi preghiamo di allegare anche TUTTI i fonts
L'Artwork deve contenere tutti i files ed i fonts che sono stati utilizzati per la sua creazione. | font
che non dovessero essere forniti come file-vettore (Freehand, lllustrator) non verranno visualizzati
all'apertura del file Quark. In questo modo i fonts possono andare perduti. In questi casi compare
innanzitutto un messaggio d’'allarme a segnalare I'esistenza di un errore. A questo punto I'intero
lavoro verra bloccato, in quanto dovranno essere richiesti al designer i fonts mancanti. Cio potrebbe
provocare un ritardo dei tempi di produzione e/o una creazione di files di stampa errati. Vi
consigliamo dunque di allegare i fonts dei files come Pfad.

4. Prova Colore
Per sapere come vi immaginate la vostra Z-Card® ultimata & necessario che ci forniate una prova
colore (Chromalin) digitale

5. Campione
Un CAMPIONE ( = stampa dei lati anteriore e posteriore con le copertine correttamente
posizionate) & strettamente obbligatorio! Senza campione non verra lanciata la stampa.



